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Partie 3 1 o

a) Par quelle notion pourrait-on interpréter le « 4,1 étoiles sur 5 » ?

c) Nous allons simuler cette situation avec Scratch, en complétant le script suivant :

(image et fichier & refaire le jour J avec les valeurs obtenues en classe et bloquer les étoiles en les masquant !)
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Ouvrir le fichier version_finale éléve.sb2 et veérifier que le script permet d’effectuer le calcul correctement :
pour obtenir I'affichage de la moyenne, on cliquera sur le bouton situé en bas a droite, un second clic

sur ce bouton masquera la moyenne.
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