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Partie 2 1 oo
a) Selon quel(s) critére(s) le rectangle a-t-il été colorié en jaune ?

c) Nous allons simuler cette situation avec Scratch, en complétant les scripts suivants (pour chaque rectangle) :

% Scratch 2 Offline Editor - x
BRSNSl S richiery Ediion¥ Conseils Apropos E A S H
[-] O.’Zfrectangleféléve F . Scripts Costumes Sons o
- Il [ Evenements ) . - 9
Commentaires en ligne [ oparence [ contrtie S el Le "message 1" est envoyé quand
I Sons ICameurs l'utilisateur clique surla premiére étoile. x- -93
n I atylo Iﬂpérateurs | Rectangle lg’ & y: -104
i i R =% G IDunﬂées IAjnutsr blocs Dl
) v

avancer de quand je recois
. Le "message 27 est envoyé quand

l'utilisateur clique surla deuxigéme étoile.

s @mng y

tourner (X de degrés = tétole > [ alor=

5 étoiles tourner F) de degrés

4 étotles

quand je recois message3

3 étoiles

=i 1étoide > [ alor=

s'orienter vers pointeur de souris

aller & pointeur da souris

2 étoiles

Rectangle €D €12\ O )

1 étoile

quand je recois messaged

X182 Wi 180 4

Lutins Nouveau lutin: @ / &

’
= d v
Scéne Reclangle 1 ) Rectangle?  Rectangle 3 Reclangle 4 Rectangle . "
8 amidre plans. . B B E = ajouter iy
| donner la valeur {3 y

rebondir si le bord est atteint

glisser en @) secondes 3 x: @ |

| Rectangle E'G

Nowvel amigrey <~ —7 = Al A = = F

@/an

i I 2N 3
étoile 1 étoile 2 étoile 3 étoile 4 étoile 5

fixer le sens de rotation positign

o \

Ouvrir le fichier rectangle_éléve.sh2 et vérifier que le script permet de colorier correctement chaque rectangle.

Principe d’utilisation du bloc « Rectangle » :

Rectanglem m o

Abscisse du sommet Ordonnée du sommet Longueur du rectangle
supérieur gauche supérieur gauche
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