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Utilise les touches fleches pour déplacer le lutin

!

http://scratch.mit.edu

npa IS/ AR

ESSAIE CE SCRIPT

quand fliéche haut | est pressé
se diriger en faisant un angle de (R

avancer de 1) pas

quand fiéche bas | est pressé
se diriger en faisant un angle de TR
avancer de §T) pas

quand fiéche gauche | est pressé
se diriger en faisant un angle de TR
avancer de §T) pas

quand fiéche drolte | est pressé
se diriger en faisant un angle de {Thd

avancer de §T) pas

FAIS LE!
. Appuie sur les touches fleches pour déplacer !

ASTUCES
Est ce que ton lutin est
sans dessus dessous ?
Tu peux modifier
son orientation




