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Dans cet atelier, nous présenterons différentes utilisations possibles de la tablette en classe. A
partir d’activités réalisées avec nos éléves, nous traiterons du travail collaboratif, de la
programmation, des cours en ligne ainsi que de la réalité augmentée.

Mots clefs : tablettes numériques ; réalité augmenté ; moodle

llot 1 : Démarrer avec une tablette, exemples d’usages simples.

lien vers la présentation:

https://view.genial.ly/5b2660814ad01c332c92da22/c2it ilotl lyon

L'objectif de cet ilot est de présenter des usages simples de tablettes en classe, puis quelques
exemples de situations de classes ou 'utilisation de tablettes apportent une réelle plu-value.

Deux entrées élémentaires ont été proposées pour débuter avec les tablettes en cours de
mathématiques :

e différents usages possibles des quizz et exerciseurs. Plusieurs applications et plateformes
intéressantes en mathématiques ont été présentées (wizer, socrative, wims...).

® Les potentialités en terme de partages de documents et I'aide que cela apporte pour la
mise en place d’une différenciation.

Enfin deux situations de classe ont été proposée:
e un travail collaboratif en bindbme pour la réalisation d’une carte mentale a partir d’'une
vidéo
e un travail collaboratif sur différentes missions concernant des situations a étudier en
réalisant des simulations, et intégrant I'usage de murs collaboratifs.
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llot 2 : Cours en ligne et usage de la vidéo
Cours en ligne avec Moodle

Dans cette partie, nous avons présenté cing exemples de ressources caractéristiques d’un cours en
ligne. Le LMS (Learning Managment System) qui nous a servi de support était Moodle. Dans le
cadre de cet atelier, nous avons montré comment ces ressources et ces activités s’intégrent a
I’ergonomie des tablettes numériques. Contrairement aux activités nécessitant |'utilisation du
clavier, les activités utilisant les curseurs de GeoGebra ou les vidéos enrichies sont extrémement
utilisables sur tablette. Voici un bref descriptif des 5 ressources présentées.

1. Une ressource intégrant une application en ligne. Par ce moyen, I'éléve n’a pas a naviguer
sur différents sites. Méme si un visuel utilise un service en ligne distant hébergé sur un
autre site, il est tres souvent possible de I'intégrer directement sur la page du LMS.
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Figure : Exemple d’un diaporama créé et hébergé sur le site http://genial.ly mais intégré
directement dans le cours

2. Une ressource intégrant une figure GeoGebra. Cette intégration est intéressante car elle
fonctionne avec seulement une connexion internet. Nul besoin d’avoir I'application
installée sur son ordinateur, sa tablette ou son smartphone. L'application est sur le LMS, a
la disposition de I'éleve, directement dans la page du cours.



http://genial.ly/

MOODLE

ATriUM
Connecté sous le nom « Pascal PADILLA »
Frangais (fr) j
Déconnexion Librairie LP LYC METIER JEAN BAPTISTE BROCHIER

Tableau de bord B Espace enseignants » PASCAL PADILLA » Autre B cours exemple &
Ressources » Expérimenter avec GeoGebra

Expérimenter avec GeoGebra

g=2
e

flx) =2
8
&
4
2

T 6 " F] a 2 4 [ 8 10 12 14

Figure : Exemple de ressource utilisant toutes les fonctionnalités de GeoGebra sans avoir
a l'installer. Capture extraite d’une tablette.

Une ressource/activité vidéo. Nous avons montré une vidéo hébergée sur Youtube mais
accessible, comme les autres ressources, directement sur la page du cours. De plus, grace
aux fonctionnalité du LMS, cette vidéo a été enrichie. Nous y avons ajouté des images, des
rappels de cours et un questionnaire. La quizz final permet a I'éléve de se mobiliser et a
I’enseignant de suivre 'activité de ses éleves.
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Figure : Exemple de la ressource vidéo. Dans (a) on peut voir un rappel de formule qui a
été ajouté par dessus la vidéo. Dans (b) le questionnaire en fin de vidéo.

Une activité de synthése. Un test corrigé automatiquement réalisé avec les outils du LMS.
Une activité de synthése. Un test corrigé automatiquement réalisé avec GeoGebra.




Hackathon

Dans cette partie nous avons rapidement expliqué en quoi consistait un hackathon, puis le réle du
numérique dans la réalisation des éleves. Contrairement a la situation précédente, les éléves nont
pas d’accés a internet et sont acteurs a 100%, cela modifie sensiblement la pratique. Une tablette
est disponible pour chaque groupe d’éléves, la production numérique finale est envoyée sur une
clé usb par I'intermédiaire d’une borne hootoo ou bien sur la tablette “professeur” par airdrop.
Les outils utilisés: “photospeak”; “imovie”; “adobe spark” et “greenscreen”. Les vidéos et photos
“sources” sont issues d’une sortie effectuée a Albi dans le cadre d’un projet pluridisciplinaire
(niveau 5éme) autour de Lapérouse.

llot 3 : Voir la réalité augmentée 3D avec des tablettes et découvrir quelques pistes
d’usages en classe de mathématiques



